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Didattica digitale per le discipline umanistiche e STEAM

Metodologie innovative

1 - Lezioni interattive e apprendimento collaborativo
2 - Ambienti didattici innovativi e portali e-learning
3 - Valutazione col digitale

4 - Cittadinanza digitale

Digital Literacy e creazione contenuti digitali

5 - Fonti e risorse digitali: trovarle, valutarle, editarle e archiviarle online

6 - Elaborazione di informazione e costruzione di contenuti digitali - Testi e immagini digitali
7 - Elaborazione di informazione e costruzione di contenuti digitali — Siti/blog, ebook e video

Conoscere il linguaggio e il metodo delle discipline STEAM

8 - Elaborazione dati

9- Applicazioni per modellare la realta

10 - Dal Pensiero Computazionale alla Programmazione: il linguaggio dell'informatica a scuola
11 - Intelligenza Artificiale e robotica a scuola

12 - La Fisica del Tinkering

13 - Realta aumentata e virtuale per la Scuola
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Le iniziative UniGe per la Scuola Digitale

Le prime date
Entra nel portale competenzedigitali.unige.it per rimanere informato
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